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C'est dans cette fenétre que vous réaliserez le diaporama, si le nombre de photos est suffisant pour la durée du fond
sonore. Comment ? C'est ce que nous allons voir ci-dessous.



Il y'a deux fagons de synchroniser vos photos sur le fond sonore a l'aide de la " time line " (désolé, c'est le nom de la
regle graduée correspondant a la durée du son)

Dans les deux cas, il faut que toutes vos photos soient comme indiqué dans la vignette 15 , et dans l'ordre de passage
a I'écran. Les transitions ne sont pas obligatoires, elles seront ajoutées plus tard dans la time line.

1ére possibilité :
Répartir toutes les photos avec le méme intervalle sur la durée du fond sonore.
a/ Cliquer sur le bouton "Autres actions "
b/ Dans la fenétre ouverte, cliquer sur "Créer et répartir tous les points ". Toutes les photos apparaissent

dans la time line.
Il ne reste plus que le réglage de chaque photo a faire pour étre synchro avec la musique (c'est le plus long !!!)

Les réglages se font de la fagon suivante :

Cliquez sur la vue a régler, vous constatez que certaines choses changent, le n°de photo devient bleu, vous
la visualisez en haut a gauche, un bouton "Configurer la vue " apparait en bas a droite et son positionnement
en temps depuis le départ du diaporama s'affiche en bas a gauche. Ces différences vous pouvez les observer
entre les vignettes 24 et 26.

Donc, cliquez sur la vue, garder le doigt appuyé sur le bouton gauche de la souris et faites glisser celle-ci

sur la time line, comme indiqué par les fleches sur la vignette 26 . Cela aura pour effet de diminuer ou
d'augmenter le temps de passage de la vue a I'écran. Cette manip. ne joue en aucune maniére sur le temps
de transition, si celle-ci est déja configurée, sinon cliquer sur "Configurer la vue ", la vignette 17 s'ouvre et
vous faites votre choix. Si la durée de transition ne vous convient pas, vous pouvez également le régler a la
souris, il suffit pour cela de cliquer sur la fin de la transition ( vous devez voir deux traits verticaux avec une
fleche de chaque c6té). Voir ci-dessous

>

De la méme maniéere que précédemment, en gardant le bouton gauche de la souris enfoncé vous réglez le
temps de transition.

Pour vérifier la synchro de votre diaporama en cours de montage, cliquez sur le bouton "Départ”, le diaporama
commencera au début (Photos et musique). Si vous avez une dizaine de photos bien synchro, avec les bons
réglages, il est préférable de cliquer sur la vue précédente de celle que I' on configure et sur le bouton

" Pré visualiser " cela vous fera gagner du temps et la musique vous prendra moins la téte. Vignette 26

Pour info, le diaporama ne passe pas en plein écran, mais dans la fenétre en haut a gauche ou il y'a la photo.
Cela évite tout un tas de manip. mais de temps en temps il est recommandé de vérifier en plein écran pour
certaines transitions.

2eme possibilité :
Ajouter les photos une a une sur la time line.
Cette possibilité est valable avec une musique bien rythmée, que I'on peut voir avec la trace son.
I suffit de cliquer sur la time line a un endroit précis, une fleche verticale bleue garde le point en mémoire, et
de cliquer sur "Ajouter ", la photo vient se positionner exactement a cet endroit. Voir ci-dessous

Le probléme avec cette solution, c'est que le temps et le nombre de photos soit bien calculés.
Pour tout ce qui est réglage, c'est identique a la 1ére possibilité.

Attention_: Dans les deux cas, lorsque vous avez une photo bien configurée et bien synchro. n'oubliez pas
de cliquer sur le bouton OK pour que PTE enregistre vos réglages.



Insérer du texte ou des photos

a/ Directement avec un logiciel de traitement photo ( Photoshop, Paintshop, etc....)
b/ Avec les fonctions de P.T.E
C'est la 2éme solution que nous allons voir, la 1ére sera expliquée par Olivier.

Aprés avoir sélectionné votre photo dans la visionneuse en bas de I'écran, cliquer sur le bouton :

une fenétre plein écran va s'ouvrir

Menu de cette fenétre

En cochant le carré,
visualisation de pointillés

Résolution écran Nombre d'objets insérés pour placer les obiets.
(2
/ Bouton (1) Insérer Photo

Insérer Texte

(1) Bouton_: Ce bouton est utilisé trés rarement dans le cas d'un diaporama classique.
Il est utilisé dans un diaporama "fenétré", en le positionnant sur la 1ére vue dans la partie hors
photo, c'est-a-dire sur le fond personnalisé, il permet de démarrer et d'arréter le diaporama ou
on veut ( images et son ).

>

C'est un lien Hypertexte (2) que je n'utilise jamais.

(2) Texte de couleur et souligné ou graphique sur lequel vous cliquez pour atteindre un fichier,
un emplacement dans un fichier, une page HTML sur le World Wide Web ou une page HTML
d'un intranet. Les liens hypertexte peuvent également mener a des groupes de discussion et a
des sites Gopher, Telnet et FTP.

Résolution écran Pour avoir un bon apercu des photos insérées, mettez-vous en résolution 800 X 600.




Insérer un texte

Pour insérer un texte procédez comme suit.

4 En double cliquant sur fenétre (3) ou en cliquant sur le bouton : vous ouvrez la fenétre (5) :

Dans cette fenétre vous pouvez :

* taper votre texte.

* Choisir la couleur du texte.

* Choisir la police et la taille.

* Choisir la teinte de I'ombre, ou masquer I'ombre.

* L'intervalle entre lignes, si vous avez plusieurs lignes.

* Dans le cas ou vous avez plusieurs lignes, celles-ci
peuvent étre alignées a droite, a gauche ou centrées.

Aprés avoir cliqué sur OK, vous verrez votre texte sur la photo

Exemple :

5 Deux méthodes pour positionner le texte

a/ En cliquant avec la bouton gauche de la souris, et en restant appuyé, vous déplacez votre texte ou vous le voulez.
b/ En cliquant sur le bouton c'est P.T.E qui positionne le texte d'aprés la direction indiquée.

Cette position sera toujours sur le bord de la photo ou centrée.

Une fois votre texte bien placé, cliquez sur le bouton OK.

Pour info :
Le texte que vous avez mis, ne sera pas visible sur la photo.
Ce texte ne sera visible qu'en pré visualisant le diaporama, ou en cliquant sur :

En cliguant sur la grande photo,
vous la verrez en plein écran avec
le texte.




Insérer une Photo

La méthode pour insérer une Photo est presque ident  ique a celle d'un texte.

En cliquant sur image la fenétre "Open" s'ouvre.

1

2
1 Rechercher le fichier
ou se trouve la photo 2 Sélectionnez la photo
3 Le nom de la photo s'affiche 4 Cliguer sur "OQuvrir"

Attention  Dans la fenétre "Open" on peut voir la résolution de la photo que I'on va insérer, dans ce cas précis, la
résolution est de 1944x2592, la photo est trop grande pour étre insérer sur la photo du diaporama qui a une
résolution de 1024x768.

De plus, c'est une photo verticale donc elle ne pourra pas dépasser 768 en hauteur. Je pense que 700 pixels
est un maximum, il faut voir un peu la photo du dessous.

Le positionnement se fait de la méme maniére que le texte.

Option : Comme pour le texte, vous avez la possibilité de mettre une ombre sur la photo insérée
Double clic sur la photo ou un clic sur le bouton "Propriétés"” et la fenétre Image s'ouvre.
En jouant sur les trois parameétres "Taille Décalage et Opacité" vous obtiendrez une ombre plus ou moins
large et foncée. Ne pas oublier de cocher "Ombre de la vue sur le fond".



Votre diaporama est terminé.
Que reste t-il a faire ?

Créer trois dossiers dans "Mes documents" sous D ou sous C, si votre disque dur n'est pas partagé
Un dossier .Pte, un dossier .Exe et un dossier .Pt, ou vous placerez tous vos fichiers avec I'extension correspondante.

Exemple

Particularité de ces trois extensions.

1/ Fichier .pte
Un fichier .pte est uniquement le "squelette” de votre diaporama, c'est-a-dire qu'il ne contient aucune photo

ni aucun son, il indique a l'ordinateur le cheminement ou se trouve les photos et le son. Si vous supprimez
l'un de ces éléments, le fichier .pte ne fonctionnera plus et vous indiquera qu'il lui manque les photos ou le
sSon XXXXXX.jpg ou mp3. Si vous n'avez pas conservé les éléments qu'il demande sur CD pour les réinstaller,
votre diaporama est "foutu”. Je sais de quoi je parle, ca m'est arrivé et on n'a pas I'air malin.

Enregistrement d'un fichier .pte :
1/ Sélectionner le dossier PTE que vous avez créé

:
>

2/ Entrer le nom du fichier 3/ Enregistrer

Icone d'un fichier PTE Taille de ce fichier 47,9 Ko

2/ Fichier .exe
Le fichier .exe (exécutable) va vous servir a projeter votre diaporama. C'est un fichier ou toutes vos données

sont enregistrées, photos, son et transitions. Vous pouvez le graver sur un CD, le transférer sur un autre
ordinateur sans probléme. Le seul inconvénient, une fois créé en .exe, votre diaporama n'est plus modifiable,
sauf en revenant dans le fichier .pte, faire les modifications et recréer un autre fichier .exe ou écraser le
premier, d’ou l'utilité de conserver le fichier.pte. Pour visionner un diaporama .exe, il n'est pas nécessaire d'avoir
le logiciel PicturesToExe sur votre ordinateur.

Icone d'un fichier EXE Taille de ce fichier 31,1 Mo




Enregistrement d'un fichier .exe :

2

La procédure est la méme que pour le PTE mais le dossier

3/ Fichier .pt
Le fichier .pt n'est pas vraiment un fichier, mais plutdt un dossier.

Dans ce dossier on trouve tout ce qu'il y'a dans le fichier .exe, plus le fichier .pte ( voir ci-dessous )

Photo

Fichier PTE

Fichier Son

En cliquant sur le fichier .PTE, vous allez ouvrir tous les éléments dans le logiciel PicturesToExe.

Attention , il n'y a que les photos, sélectionnées dans votre diaporama, enregistrées dans ce dossier.

Si par exemple vous avez un fichier de 100 photos et que vous avez réalisé votre diaporama avec 60 photos,
les 40 restantes ne sont pas prises en compte, donc impossible d'ajouter des photos si vous n'avez pas
conservé votre fichier initial.

Lorsque vous aller enregistrer votre diaporama en .pt, vous n'aurez pas de chemin a indiquer, le dossier se
mettra automatiquement dans le dossier "templates” de PTE.

Arborescence : C:\Program Files\PicturesToExe



Enregistrement d'un dossier .pt

2

Entrez le nom de votre diaporama et cliqguez sur OK, votre dossier se trouvera dans Templates .
Si vous avez un disque dur partagé, copier sous D: le dossier .pt dans le dossier créé au départ, vous

éviterez les problemes en cas de restauration du systéme, car le dossier "Template" se trouve sous C:.

Je pense que ces informations détaillées vous aideront a créer votre diaporama, mais il y'a d'autres
fonctions que je n'ai pas pris en compte, vous les découvrirez en "bidouillant” au cours de vos créations.

Ces informations ne concernent pas la version 5 qui sortira courant 2006.

A vous de jouer !l




